Centro de Humanidades
Departamento de Letras Estrangeiras

PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA

Ano/Semestre
2020.1

1. Identificacao

1.1. Unidade: Centro de Humanidades

1.2. Curso: 76 - Letras — Lingua Espanhola e suas Literaturas

1.3. Nome da Disciplina: Ensino de Espanhol e Ludicidade/ Teaching Spanish and Playfulness

1.4. Cddigo da Disciplina:

1.5. Caréter da Disciplina: () Obrigatoria ( x ) Optativa

1.6. Regime de Oferta da Disciplina: () Semestral ( x ) Anual () Modular

1.7. Carga Horaria (CH) C-H~' C.H. C.H. C.H. C.H. Pratica ~como
Total: 64h/a Teorica: Pratica: EaD: Extensio: componente curricular
16 h/a 48 h/a —

1.8. Pré-requisitos (quando houver): -

1.9. Co-requisitos (quando houver): -

1.10. Equivaléncias (quando houver): -

1.11. Professores (Nomes dos professores que ofertam): Professores da Unidade Curricular de
Lingua Espanhola do Departamento de Letras Estrangeiras.

2. Justificativa

A disciplina Ensino de Espanhol e Ludicidade se justifica pela necessidade de propiciar ao aluno
da licenciatura em lingua espanhola, em sua formagdo profissional, o conhecimento sobre a
importancia do aspecto ladico para o ensino da lingua espanhola por meio da reflexdo sobre
abordagens de ensino e procedimentos metodologicos que contemplem o uso de técnicas e métodos
de ensino capazes de unir o comunicativo e o ludico, favorecendo a existéncia de um ambiente
descontraido e prazeroso para o aprendizado da lingua espanhola.

3. Ementa

Estudo e praticas reflexivas sobre abordagens de ensino e principios norteadores dos
procedimentos metodoldgicos para o ensino e aprendizagem das habilidades comunicativas da

ATENCAO! As informagdes a serem preenchidas neste formulario devem ser exatamente iguais
aquelas constantes no formulario de criacao/regulamentacdo da disciplina aprovado pela Camara de
Graduagao.



lingua espanhola, com base no uso de técnicas € métodos de ensino comunicativos ludicos.

4. Objetivos — Geral e Especificos

- Competéncias gerais (quando houver) desenvolvidas na disciplina, em contribui¢do para o perfil
de formagao dos estudantes:

Compreender a importancia da ludicidade para a criagdo de oportunidades para o ensino de lingua
espanhola que auxiliem na constru¢do do conhecimento e visdo de mundo a partir do ludico,
buscando a motivacao na sala de aula.

- Competéncias especificas (quando houver) desenvolvidas na disciplina, em contribui¢ao para o
perfil de formagao dos estudantes:

Ampliar os conhecimentos sobre metodologias de ensino ativas que contemplem o aspecto ludico
como a gameficacdo e a aprendizagem baseada em jogos (GBL).

Refletir, analisar e estabelecer analogias entre metodologias de ensino mais tradicionais e
metodologias de ensino que contemplem a ludicidade.

5. Descricao do Conteudo/Unidades Carga Horéria
1. O que € Tudicidade........ccuvievieiiieieecieeieeee e e 4

2. Esséncia e significagao do jogo como fendmeno

CUILUTAL ...ttt e e e e et e e st e e s ate e e saaeeessbeeesseeessseeennns 4

3. O conceito de jogo e suas expressoes na 4

I UAZEIMN. ...ttt e e e e e

4. A relagdo entre ludicidade e ensino ao longo do 4
EEIMPO. .t

5. As contribui¢des de Piaget, Vigotsky e Bruner sobre a relagdo entre o aspecto

ludico e o desenvolvimento humano...........c.covieiiiiiiiniiiiiiiieeeeeen 8
6. 0] ludico na aquisi¢ao/aprendizagem de lingua g
ESTTANZRITA. 1. veevveeteteente ettt ettt ettt ettt sb e bt et b e e bt et sbeesae et e ebtesbeetesaeesbeeaeeaees

7. Metodologias ativas de aprendizagem: a ]
GAMECTICACAO. .. veeeeiiieeeiiee et et ee ettt e ettt e ettt e e te e e e steeeetaeesstaeessseeesnseeensseeessseeensseennns

8. Metodologias ativas de aprendizagem: a aprendizagem baseada em jogos

10. O ludico na formacdo do educador e a ludicidade na
CSCOLA. ...ttt eeaaeeeaeeen 8

ATENCAO! As informagdes a serem preenchidas neste formulario devem ser exatamente iguais
aquelas constantes no formulario de criacao/regulamentacdo da disciplina aprovado pela Camara de
Graduagao.



TOTAL DE HORAS TEORICO/PRATICAS 64 h/a

6. Metodologia de Ensino

1 - Aulas expositivo-dialogadas; 2 - Exercicios; 3 — Aulas praticas.

7. Atividades Discentes

Leituras orientadas;
Pesquisa bibliografica;
Seminarios;

Mesas redondas;

Aulas praticas de demonstragao.

8. Avaliagdo

Sera realizada conforme previsto no Regimento Geral da UFC: realizagdo de duas avaliagdes
parciais (AP) e uma final (AF). As formas de avalia¢ao serdo definidas pelo professor da disciplina.

9. Bibliografia Basica e Complementar

Bésica:
ANTUNES, C. Jogos para a Estimulacio das Multiplas Inteligéncias. Rio de Janeiro: Vozes,
1998.

CARDOSO, R. C. T. Jogar para Aprender Lingua Estrangeira na Escola. 1996. Dissertacao
(Mestrado em Lingiiistica Aplicada) — Instituo de Estudos da Linguagem. UNICAMP, Campinas.

JUY, A. F. Brincando Também se Aprende Portugués. 2004. Monografia. (Trabalho de
Conclusao do Curso de Letras) — FACINOR, Loanda.

NUNES, A. R. S. C. A. O Ludico na Aquisicdo da Segunda Lingua. (2004) Disponivel on-line
em: . Acesso em 30-04-2006.

Complementar:

ANDRADE, O. G; SANCHES, G. M. M. B. Aprendendo com o Ludico. In: O DESAFIO DAS
LETRAS, 2., 2004, Rolandia: FACCAR, 2005. ISSN: 1808-2548.

CHAGURLI, J. P. Jogos: uma maneira ludica de se aprender a lingua inglesa. Loanda, [2004]? No
prelo. DANTAS, H. Brincar e Trabalhar. In: KISHIMOTO, T. M. (org). Brincar e suas teorias. Sao
Paulo: Pioneira, 1998.

DINELLO, R. El Derecho al Juego. Buenos Aires: Nordan Comunidad, 1982. KISHIMOTO, T. M.
Bruner e a Brincadeira. In: KISHIMOTO, T. M (org). Brincar e suas teorias. Sao Paulo: Pioneira,
1998.

SZUNDY, P. T. C. A Construcio do Conhecimento do Jogo e Sobre o Jogo: ensino e
aprendizagem de LE e formagao reflexiva. 2005. Tese (Doutorado em Linguistica Aplicada e
Estudos da Linguagem) — Laboratorio de Estudos da Linguagem. PUC, Sao Paulo.

SANTOS, S. M. P. Educacio, arte e jogo. Petropolis: Vozes, 2006.

. A ludicidade como ciéncia. Petropolis: Vozes, 2001.

. O Ludico na Formacgao do Educador. Petropolis: Vozes, 1997.
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aquelas constantes no formulario de criacao/regulamentacdo da disciplina aprovado pela Camara de
Graduagao.



TEIXEIRA, C. E. J. A Ludicidade na Escola. Sao Paulo: Loyola, 1995.

VIGOTSKY, L. S. Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem. Trad.: Maria da Penha
Villalobos. Sdo Paulo: Icone — Editora da Universidade de Sdo Paulo, 1998.

10. Parecer
Aprovado em reunido Departamental, processo SEI: 23067.030825/2022-01

Aprovacgao do Colegiado do Departamento em 10/06/2022.

23/06 /2022 /4

Assinatura da Chefia do Departamento

Aprovagdo do Colegiado de Coordenagdo do Curso

3/06/2022 fila, e Woid 4o ddoa

o Assinatura do Coordenador

ATENCAO! As informagdes a serem preenchidas neste formulario devem ser exatamente iguais
aquelas constantes no formulario de criacao/regulamentacdo da disciplina aprovado pela Camara de

Graduagao.
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